
セット内容

パーツの付け方

ゲームの遊び方

シールの貼り方

ボムボールをパネルに
転がして入れます。

※ボムボールがファネルの内側を
回転しながら落ちるように転がします。
※ボムボールは順番を
決めて入れましょう。

スターターの下側から 
穴にボールを
挟み込んで 
セット

①

⑤

②

④

ボムボールが落ちてくるタイミングを見極
めて、自分のボールをスタートさせます。
※他のプレイヤーがスタートさせるタイミングも
よく見ておきましょう。

③

スターターを
押してボールを
スタート

ファネル x1

ボームボール x1

シール x1 説明書(本紙) x1プレイヤーボール x6 
(プレイヤーごとに1色ずつ)

ファネルベース x1

センターレール x1

スコアレール x1

プレイレール x6

スコア
カウンター x６

スターター x6

センターレールに
プレイレールを取り付けます。

センターレールに
ファネルベースを取り付けて
ファネルを差し込みます。

センターレールに
スコアレールを取り付けます。

スコアレール
にもシールを
貼ります。

プレイレールに
シールを貼ります。

プレイレールにスコアカウンターとスターターを取り付けます。

スコアカウンターの下側をはめてから
プレイレールに押し込みます。

スターターの
突起と穴の位置を
合わせて片方ずつ
押し込みます。

①

②

本体の組み立て方

ボールが全て落ちたら、スコアレールの自分の位置を確認し、
自分のスコアカウンターを動かして加点または減点をします。

ボムボール

プレイヤー
-1点

+2点

+1点

0点

+3点
+4点

①

②

スリル満点の駆け引きゲーム、
スリルボム！
ボームボールがいつ落ちるかを予測し、自分のボール
がギリギリ先にスコアレールに落とすことができるか
を競います。ボムボールより遅いと減点され、早すぎ
ると得点が低くなります。他人よりは遅く、ボムボー
ルよりは早く、高得点を得るためにその適切なタイミン
グを狙ってみてください。

スコアカウンターを０の位置にして
各プレイヤーは自分のボールを
スターターにセットします。

＋

-

2~66+ 15'

決められた回数でプレイするか、誰かが基準スコア
に達するとゲームは終了します。その時点で点数が
最も高いプレイヤーが勝利します。同点の場合は、
そのプレイヤー同士でもう一度プレイし、最も高い
点数を得たプレイヤーが勝利します。

基準スコア
2人ゲーム: 5回プレイします。
3～4人ゲーム: 7点以上または-7点以下
5～6人ゲーム: 10点以上または-10点以下

게임 구성물

부품 조립하기 스티커 붙이기

깔때기 1개

폭탄 구슬 1개

스티커 시트 1장 설명서 1부플레이어 구슬 6개 
(플레이어 별로 1가지 색깔씩)

깔때기 받침대 1개

중앙 레일 1개

도착 레일 1개
출발 레일 6개

점수 표시 눈금 6개

발사 스위치 6개

도착 레일에도
스티커를 
붙입니다.

출발 레일마다 
스티커를 붙입니다.

출발 레일에 점수 표시 눈금과 발사 스위치를 각각 끼웁니다.

점수 표시 눈금은 아래쪽을 먼저 끼우고
 위쪽을 밀어 넣습니다.

발사 스위치의 양옆에 
볼록 튀어나온 부분을 
한쪽씩 출발 레일의 
홈에 끼웁니다.

①

②

아슬아슬 눈치게임 스릴팡!
폭탄이 언제 떨어질 지 예측해서 여러분의 구슬이 폭탄보다 
아슬아슬하게 먼저 도착하게 해야 합니다. 
폭탄보다 나중에 도착하면 감점을 받게 되고, 너무 일찍 
도착하면 점수를 조금밖에 못 얻습니다.
남들보다는 느린, 하지만 폭탄보다는 빠른, 그 적절한 타이밍을 
노려 보세요.
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セーフゾーン


